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CLAVE SOBRECLAVE SOBRE

IAIA

CONCEPTOS
CLAVE SOBRE
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UNIDAD 2UNIDAD 2UNIDAD 2
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Ver el vídeo “Los
grandes problemas de la
IA para la humanidad”

https://www.youtube.com/watch?v=8UInh-jQ7hghttps://www.youtube.com/watch?v=8UInh-jQ7hg

REPASO CLASE
ANTERIOR

https://www.youtube.com/watch?v=8UInh-jQ7hg
https://www.youtube.com/watch?v=8UInh-jQ7hg


La inteligencia artificial (IA) es una tecnología que permite a las máquinas realizar tareas que normalmente requieren
inteligencia humana, como aprender, reconocer información o tomar decisiones.

Funciona analizando datos y mejorando su rendimiento con la experiencia.
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Inteligencia Artificial (IA)

La Inteligencia Artificial es la tecnología
que permite a las máquinas “pensar”,
aprender y resolver problemas de una
forma muy parecida a como lo hacemos los
humanos.

Funciona analizando datos y mejorando su
rendimiento con la experiencia.
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Ver la película
“Descifrando Enigma”

https://www.youtube.com/watch?v=Tr4DmyjDXeshttps://www.youtube.com/watch?v=Tr4DmyjDXes

Actividad
voluntaria 05

https://www.youtube.com/watch?v=Tr4DmyjDXes
https://www.youtube.com/watch?v=Tr4DmyjDXes


La inteligencia artificial (IA) es una tecnología que permite a las máquinas realizar tareas que normalmente requieren
inteligencia humana, como aprender, reconocer información o tomar decisiones.

Funciona analizando datos y mejorando su rendimiento con la experiencia.
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Algoritmo
Un algoritmo es un conjunto de
instrucciones ordenadas que le dice a un
ordenador qué pasos seguir para hacer algo.

En inteligencia artificial, es la forma en la
que la máquina aprende y toma decisiones.

En IA los algoritmos pueden mejorar con la
experiencia.



La inteligencia artificial (IA) es una tecnología que permite a las máquinas realizar tareas que normalmente requieren inteligencia
humana, como aprender, reconocer información o tomar decisiones.

Funciona analizando datos y mejorando su rendimiento con la experiencia.
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IA Generativa
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https://www.youtube.com/watch?v=KnVq1Th1qHMhttps://www.youtube.com/watch?v=KnVq1Th1qHM

Ver el vídeo
“¿Real o IA generativa?”

Actividad
voluntaria 06

https://www.youtube.com/watch?v=KnVq1Th1qHM
https://www.youtube.com/watch?v=KnVq1Th1qHM
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La inteligencia artificial (IA) es una tecnología que permite a las máquinas realizar tareas que normalmente requieren
inteligencia humana, como aprender, reconocer información o tomar decisiones.

Funciona analizando datos y mejorando su rendimiento con la experiencia.
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Machine Learning
El machine learning o aprendizaje
automático es una rama de la
inteligencia artificial que permite a las
máquinas aprender a partir de datos
sin ser programadas explícitamente.

Gracias a este aprendizaje, los sistemas
pueden mejorar sus resultados con la
experiencia.



La inteligencia artificial (IA) es una tecnología que permite a las máquinas realizar tareas que normalmente requieren
inteligencia humana, como aprender, reconocer información o tomar decisiones.

Funciona analizando datos y mejorando su rendimiento con la experiencia.

104
Luis Escandell Gómez

Deep Learning
El deep learning es una rama del
machine learning que utiliza redes
neuronales profundas para aprender a
partir de grandes cantidades de datos.

Permite a las máquinas reconocer
patrones complejos, como imágenes,
voz o lenguaje natural.



La inteligencia artificial (IA) es una tecnología que permite a las máquinas realizar tareas que normalmente requieren
inteligencia humana, como aprender, reconocer información o tomar decisiones.

Funciona analizando datos y mejorando su rendimiento con la experiencia.
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Red Neuronal
Una red neuronal es un sistema de
inteligencia artificial que aprende a partir
de ejemplos, imitando de forma sencilla
cómo aprende el cerebro humano.

Está formada por “neuronas” artificiales
que analizan datos y ajustan sus respuestas.

Por ejemplo, una red neuronal puede
aprender a reconocer si una foto es de un
perro o un gato después de ver muchas
imágenes.



La inteligencia artificial (IA) es una tecnología que permite a las máquinas realizar tareas que normalmente requieren
inteligencia humana, como aprender, reconocer información o tomar decisiones.

Funciona analizando datos y mejorando su rendimiento con la experiencia.
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Red Neuronal



107
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¿Bollo o perro?

Luis Escandell Gómez
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¿Muffin o Chihuahua?

Luis Escandell Gómez
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Probar la herramienta
QuickDraw

https://quickdraw.withgoogle.com/

Actividad
obligatoria 5 (a)

https://quickdraw.withgoogle.com/
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Realiza una captura de pantalla de los resultados
obtenidos (no importa si fallas alguna) y guarda la
imagen con el nombre “Actividad05a.jpg”

Actividad
obligatoria 5 (b)
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Actividad
obligatoria 5 (c)

Crea un documento de texto con la
aplicación GOOGLE DOCS y en este
documento indica:

Por qué QuickDraw! no usa magia, sino
una red neuronal para adivinar el
dibujo .

¿Qué pasaría si un millón de personas se
pusieran de acuerdo para dibujar un
gato cada vez que Quick, Draw! les pide
dibujar un "coche"? 

Guarda el texto resultante con el nombre
“Actividad05b.docx”

https://word.cloud.microsoft/es-es/


La inteligencia artificial (IA) es una tecnología que permite a las máquinas realizar tareas que normalmente requieren
inteligencia humana, como aprender, reconocer información o tomar decisiones.

Funciona analizando datos y mejorando su rendimiento con la experiencia.
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AGI (Inteligencia Artificial General)
Es un tipo de IA capaz de aprender, razonar y resolver
problemas de manera similar a un ser humano, en
cualquier área del conocimiento.
A diferencia de la IA actual, la AGI no se limita a
tareas específicas.

Muchos expertos creen que es posible a largo plazo,
pero aún hay enormes desafíos técnicos y éticos. 

Algunos piensan que podría llegar en décadas,
mientras que otros dudan de que sea alcanzable
jamás.



La inteligencia artificial (IA) es una tecnología que permite a las máquinas realizar tareas que normalmente requieren
inteligencia humana, como aprender, reconocer información o tomar decisiones.

Funciona analizando datos y mejorando su rendimiento con la experiencia.
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LLM (Modelos de Lenguaje de Gran Escala)
Son modelos de lenguaje que han sido entrenados con cantidades masivas de texto extraído de
internet. Estos modelos comprenden patrones y estructuras del lenguaje, y así son capaces de
generar respuestas coherentes, construir párrafos, realizar tareas de redacción, e incluso mantener
conversaciones. Ejemplo: GPT-3 y GPT-4 de OpenAI, Llama de Meta o Gemini de Google



La inteligencia artificial (IA) es una tecnología que permite a las máquinas realizar tareas que normalmente requieren
inteligencia humana, como aprender, reconocer información o tomar decisiones.

Funciona analizando datos y mejorando su rendimiento con la experiencia.
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LLM (Modelos de Lenguaje de Gran Escala)



La inteligencia artificial (IA) es una tecnología que permite a las máquinas realizar tareas que normalmente requieren
inteligencia humana, como aprender, reconocer información o tomar decisiones.

Funciona analizando datos y mejorando su rendimiento con la experiencia.
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GPT
Un GPT es un tipo concreto de LLM. 

Es un modelo de inteligencia artificial diseñado
para comprender y generar texto de forma natural.
Aprende analizando enormes cantidades de textos
y detectando patrones en el lenguaje, lo que le
permite responder preguntas, explicar temas,
escribir textos o mantener conversaciones de
manera coherente y lógica.

Los GPTs son unos modelos de ChatGPT
entrenados específicamente para tareas concretas,
y que aumentan las habilidades del chat.
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https://www.youtube.com/watch?v=FdZ8LKiJBhQhttps://www.youtube.com/watch?v=FdZ8LKiJBhQ

Ver el vídeo
“¿Cómo funciona

ChatGPT?”

Actividad
voluntaria 07

https://www.youtube.com/watch?v=FdZ8LKiJBhQ
https://www.youtube.com/watch?v=FdZ8LKiJBhQ


La inteligencia artificial (IA) es una tecnología que permite a las máquinas realizar tareas que normalmente requieren
inteligencia humana, como aprender, reconocer información o tomar decisiones.

Funciona analizando datos y mejorando su rendimiento con la experiencia.
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Agente de IA
Un agente de IA es un programa que percibe su
entorno, toma decisiones y actúa de forma
autónoma para cumplir un objetivo.
Puede aprender de la experiencia y adaptarse a
nuevas situaciones.
Ejemplos:

Un asistente virtual que responde preguntas y
organiza tareas.
Un sistema que recomienda películas en una
plataforma de streaming.
Un robot aspirador que decide por dónde
limpiar sin chocar.
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La inteligencia artificial (IA) es una tecnología que permite a las máquinas realizar tareas que normalmente requieren
inteligencia humana, como aprender, reconocer información o tomar decisiones.

Funciona analizando datos y mejorando su rendimiento con la experiencia.
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Temperatura
La temperatura en IA es un parámetro
que controla lo creativas o predecibles
que son las respuestas de un modelo.

Una temperatura baja hace respuestas
más seguras y repetitivas, mientras que
una alta genera respuestas más variadas
y creativas.
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La inteligencia artificial (IA) es una tecnología que permite a las máquinas realizar tareas que normalmente requieren
inteligencia humana, como aprender, reconocer información o tomar decisiones.

Funciona analizando datos y mejorando su rendimiento con la experiencia.

Las alucinaciones en IA ocurren cuando un modelo
genera información incorrecta o inventada, aunque
suene convincente.

Suelen aparecer cuando faltan datos claros o el
modelo intenta responder a algo que no conoce
bien.

Información arrojada por el sistema que, aunque
esté escrita de manera coherente, presenta datos
incorrectos, sesgados o plenamente erróneos.
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Alucinaciones
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La inteligencia artificial (IA) es una tecnología que permite a las máquinas realizar tareas que normalmente requieren
inteligencia humana, como aprender, reconocer información o tomar decisiones.

Funciona analizando datos y mejorando su rendimiento con la experiencia.

Prejuicios, de concepciones de la realidad por las
cuales tomamos decisiones de forma inconsciente.

El sesgo en IA ocurre cuando un modelo produce
resultados parciales o injustos debido a que los
datos con los que se entrenó no son equilibrados o
representan mal la realidad.

Puede afectar decisiones sobre personas,
imágenes, lenguaje o cualquier tipo de predicción.
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Sesgos



La inteligencia artificial (IA) es una tecnología que permite a las máquinas realizar tareas que normalmente requieren
inteligencia humana, como aprender, reconocer información o tomar decisiones.

Funciona analizando datos y mejorando su rendimiento con la experiencia.
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Deep Fake
Un deepfake es un vídeo, imagen o
audio falso creado con inteligencia
artificial, que parece real, pero no lo
es.

La IA puede hacer que una persona:

diga cosas que nunca dijo
haga cosas que nunca hizo
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La inteligencia artificial (IA) es una tecnología que permite a las máquinas realizar tareas que normalmente requieren
inteligencia humana, como aprender, reconocer información o tomar decisiones.

Funciona analizando datos y mejorando su rendimiento con la experiencia.
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ASR (Automatic Speech Recognition)
El Reconocimiento Automático de Voz se refiere a la tecnología que convierte la voz hablada en texto.

Por ejemplo, cuando usas Siri o Alexa para dictar un mensaje, están usando ASR.



La inteligencia artificial (IA) es una tecnología que permite a las máquinas realizar tareas que normalmente requieren
inteligencia humana, como aprender, reconocer información o tomar decisiones.

Funciona analizando datos y mejorando su rendimiento con la experiencia.
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PLN (Procesamiento del Lenguaje Natural)
Es una rama de la inteligencia
artificial que permite a las máquinas
entender y generar lenguaje humano.

Sirve para analizar textos, responder
preguntas o mantener
conversaciones.

Por ejemplo, cuando un asistente
entiende un mensaje de WhatsApp o
traduce un texto, está usando PLN.



La inteligencia artificial (IA) es una tecnología que permite a las máquinas realizar tareas que normalmente requieren
inteligencia humana, como aprender, reconocer información o tomar decisiones.

Funciona analizando datos y mejorando su rendimiento con la experiencia.
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Vibe Coding
El vibe coding es programar usando lenguaje
natural e intuición en lugar de escribir líneas
de código complejas a mano. 

Tú actúas como un «director» que le
describe a la IA el estilo, la función y el vibe
(la sensación) que quieres para tu aplicación. 

La IA se encarga del trabajo técnico pesado,
permitiéndote ver cambios en tiempo real
mientras conversas con ella. 
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https://www.youtube.com/watch?v=YtG5yUi87J4https://www.youtube.com/watch?v=YtG5yUi87J4

¿Qué es el Vibe Coding?

Actividad
voluntaria 08

https://www.youtube.com/watch?v=YtG5yUi87J4
https://www.youtube.com/watch?v=YtG5yUi87J4


La inteligencia artificial (IA) es una tecnología que permite a las máquinas realizar tareas que normalmente requieren
inteligencia humana, como aprender, reconocer información o tomar decisiones.

Funciona analizando datos y mejorando su rendimiento con la experiencia.

Un prompt es la instrucción o
texto que se le da a una IA para
indicarle qué debe hacer.

La calidad del prompt influye
directamente en la precisión y
utilidad de la respuesta.

Vamos a pasar a estudiarlo con
más detenimiento.
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Prompt
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La inteligencia artificial (IA) es una tecnología que permite a las máquinas realizar tareas que normalmente requieren inteligencia humana,
como aprender, reconocer información o tomar decisiones.

Funciona analizando datos y mejorando su rendimiento con la experiencia.
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Tipos de prompts



La inteligencia artificial (IA) es una tecnología que permite a las máquinas realizar tareas que normalmente requieren inteligencia humana,
como aprender, reconocer información o tomar decisiones.

Funciona analizando datos y mejorando su rendimiento con la experiencia.
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Tipos de prompts
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CONSEJOS PARA ESCRIBIR LOS PROMPTSCONSEJOS PARA ESCRIBIR LOS PROMPTSCONSEJOS PARA ESCRIBIR LOS PROMPTS
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CONSEJOS PARA ESCRIBIR LOS PROMPTSCONSEJOS PARA ESCRIBIR LOS PROMPTSCONSEJOS PARA ESCRIBIR LOS PROMPTS
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Características de un buen promptCaracterísticas de un buen prompt
ROL: Define la IA como un experto en el tema

OBJETIVO: Especifica la tarea o el resultado que quieres conseguir

USUARIO OBJETIVO: Indica a quien va dirigido el contenido
generado

TONO: Ajusta el lenguaje al público o propósito

ESTILO O FORMATO DE ESCRITURA: Establece cómo se tiene que
presentar la respuesta

CONTEXTO: Proporciona detalles relevantes que ayudan a la IA a
generar una respuesta adecuada

ROL: Define la IA como un experto en el tema

OBJETIVO: Especifica la tarea o el resultado que quieres conseguir

USUARIO OBJETIVO: Indica a quien va dirigido el contenido
generado

TONO: Ajusta el lenguaje al público o propósito

ESTILO O FORMATO DE ESCRITURA: Establece cómo se tiene que
presentar la respuesta

CONTEXTO: Proporciona detalles relevantes que ayudan a la IA a
generar una respuesta adecuada
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Ejemplo de un buenEjemplo de un buen

Prompt para redes
sociales de una

agencia de viajes

Prompt para redes
sociales de una

agencia de viajes
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Errores en PROMPTSErrores en PROMPTS
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https://www.youtube.com/watch?v=rV1IuOUggPMhttps://www.youtube.com/watch?v=rV1IuOUggPM

Ver el vídeo
“La importancia de hacer las

preguntas correctas”

Actividad
voluntaria 09

https://www.youtube.com/watch?v=rV1IuOUggPM
https://www.youtube.com/watch?v=rV1IuOUggPM
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La inteligencia artificial (IA) es una tecnología que permite a las máquinas realizar tareas que normalmente requieren inteligencia humana,
como aprender, reconocer información o tomar decisiones.

Funciona analizando datos y mejorando su rendimiento con la experiencia.
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Actúa como un ....



149

Crea el prompt necesario para que la IA nos
describa de manera clara y concisa los
siguientes conceptos que hemos visto
anteriormente: Inteligencia Artificial, Algoritmo,
IA generativa, Machine Learning, Deep Learning,
AGI, LLM, GPT, Red Neuronal, Agente de IA,
Temperatura, Alucinaciones, Sesgos, Deep Fake,
ASR, PLN, GEM, Lora, Vibe Coding, Transformer

Indícale que muestre los datos en forma de tabla
y que acompañe un ejemplo para cada uno.

Luis Escandell Gómez

Actividad
obligatoria 6 (a)
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Actividad
obligatoria 6 (b)

Guarda el PROMPT QUE HAS UTILIZADO Y LA TABLA QUE TE
HA GENERADO LA IA en un documento y guárdalo con el
nombre “Actividad06.docx”

Para ello puedes utilizar la aplicación GOOGLE DOCS  o
acceder a la web: 

https://docs.google.com

https://word.cloud.microsoft/es-es/
https://docs.google.com/
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Instalar la aplicación ChatGPT 

Actividad
obligatoria 7 (a)
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También podemos ir a la web

https://chatgpt.com/

Actividad
obligatoria 7 (b)

https://chatgpt.com/


153
Luis Escandell Gómez

Accede a ChatGPT y pídele que cree una
aplicación para realizar un juego de preguntas
SOBRE LA TEMÁTICA QUE TÚ LE INDIQUES. 

Aquí tienes un prompt que puedes utilizar como
ejemplo para crear un juego de preguntas sobre
ELDA.

Puedes cambiar en el prompt la palabra ELDA
por el tema que tú quieras.

Actividad
obligatoria 7 (c)



154

CREA UNA APLICACIÓN WEB CON UNA INTERFAZ MODERNA TIPO APP EN FORMATO
HTML QUE PUEDA DESCARGAR SOBRE UN JUEGO DE PREGUNTAS Y RESPUESTAS SOBRE
[LA CIUDAD DE ELDA]. 
EN TOTAL SERÁN 10 LAS PREGUNTAS Y LAS HARÁS DESDE EL PUNTO DE VISTA DE UN
ESPECIALISTA EN [LA CIUDAD DE ELDA]. APARTE ERES UN EXPERTO ESCRITOR DE
TRIVIAL Y QUIZ. PARA CADA PREGUNTA ME DARÁS 4 OPCIONES DE LAS CUALES SÓLO
UNA SERÁ LA CORRECTA, SIEMPRE ORDENADAS LA RESPUESTA CORRECTA EN ORDEN
ALEATORIO. 
ME DARÁS DE UNA EN UNA CADA PREGUNTA. SI NO CONTESTO CORRECTAMENTE ME LO
DIRÁS Y ME DIRÁS CUÁL ES LA RESPUESTA CORRECTA. 
SI CONTESTO CORRECTAMENTE COMPLETARÁS BREVEMENTE LA RESPUESTA Y ME
DARÁS LA SIGUIENTE PREGUNTA. 
AL FINAL ME DARÁS MI PUNTUACIÓN Y ME PREGUNTARÁS SI QUIERO JUGAR DE NUEVO.
SI CONTESTO QUE SÍ ME HARÁS 10 NUEVAS PREGUNTAS SIN REPETIR NINGUNA DE LAS
ANTERIORES.

Luis Escandell Gómez

Actividad
obligatoria 7 (d)
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Actividad
obligatoria 7 (e)

Descarga la página web con la aplicación que te ha
generado y guárdala con el nombre “Actividad07a.html”

https://word.cloud.microsoft/es-es/
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Accede a ChatGPT y pídele que cree un prompt
perfecto para diseñar una imagen sobre la
temática que tú quieras. 

Aquí tienes un ejemplo prompt donde te va a ir
preguntando características sobre la imagen
que quieres diseñar y finalmente creará el
prompt necesario para crearla.

Actividad
obligatoria 7 (f)
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VAS A RECABAR INFORMACIÓN MEDIANTE UNA SERIE DE PREGUNTAS QUE HARÁS DE UNA EN UNA:

 1 – EL TEMA O PERSONAJE PRINCIPAL DE LA IMAGEN.
2 – CARACTERÍSTICAS DE LA PERSONA ANIMAL, OBJETO O PAISAJE.
3 – LA ACCIÓN DE LA IMAGEN, EL FONDO DE LA IMAGEN.
4 – EN QUE HORARIO SE LLEVA A CABO LA IMAGEN.
5 – EN QUE AMBIENTACIÓN O CONTEXTO ESTA LA IMAGEN.
6 – QUÉ ESTILO DE IMAGEN SERÁ POR EJEMPLO REALISTA, ANIME, ETC.
7 – LA CALIDAD DE LA IMAGEN.
8 – EL TIPO DE ILUMINACIÓN DE LA IMAGEN.
9 – LA COMPOSICIÓN YA SEA CLOSE UP, PLANO GENERAL, AÉREO, ETC,

TÚ ME DARÁS EJEMPLOS O OPCIONES DE RESPUESTAS DE ACUERDO A LAS OPCIONES MÁS USADAS PARA RESPONDER CADA
UNO DE LOS PUNTOS. TOMARÁS COMO RESPUESTA LA OPCIÓN QUE YO TE SEÑALE DE LAS QUE ME DES TÚ O EN CASO DE QUE
ESCRIBA MI PROPIA RESPUESTA TAMBIÉN LA TENDRÁS EN CUENTA. TODO ESTO LO HARÁS DESDE EL PUNTO DE VISTA DEL
MEJOR INGENIERO EN PROMPTS DEL MUNDO Y EXPERTO EN FOTOGRAFÍA. DESPUÉS DE CONTESTAR CADA PREGUNTA, TÚ
GUARDARÁS LA RESPUESTA Y HARÁS LA SIGUIENTE PREGUNTA HASTA TERMINAR CON TODAS LAS RESPUESTAS. AL FINAL
ME DARÁS SOLAMENTE MIS RESPUESTAS SIN INCLUIR LAS PREGUNTAS Y EN MANERA QUE SE FORME UN PROMPT PARA
GENERAR IMÁGENES, CADA RESPUESTA QUE TE DI ESTARÁ SEPARADA POR UNA COMA ENTRE CADA UNA Y ME LAS DARÁS
LA RESPUESTA DE UNA MANERA QUE ÉL PUEDA COPIARLA Y PEGARLA EN UN GENERADOR DE IMÁGENES. EN UN SEGUNDO
PÁRRAFO ME DARÁS OTRA RESPUESTA EN DONDE PUEDES AGREGAR ALGUNOS ELEMENTOS QUE MEJOREN EL PROMPT DE
MANERA MAS CREATIVA Y LO HAGAN MÁS ATRACTIVO.

Luis Escandell Gómez

Actividad
obligatoria 7 (g)
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Descarga la imagen que te
ha generado y guárdala con
el nombre
“Actividad07b.jpg”

Luis Escandell Gómez

Actividad
obligatoria 7 (h)

https://word.cloud.microsoft/es-es/
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Instalar la aplicación Claude

Actividad
obligatoria 8 (a)



160
Luis Escandell Gómez

También podemos ir a la web

https://claude.ai/new

Actividad
obligatoria 8 (b)

https://claude.ai/new


161
Luis Escandell Gómez

Accede a Claude. A continuación piensa en una aplicación
educativa PARA UNA DE LAS ASIGNATURAS DE LA UNED y
pídele que cree el prompt necesario para implementarla.
Ejemplo:

Actividad
obligatoria 8 (c)
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Luis Escandell Gómez

Contestamos todas las preguntas y una vez tenemos el
prompt generado, le copiamos dicho prompt y le indicamos
que desarrolle la aplicación  en una página web aparte.

Actividad
obligatoria 8 (d)



163
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Actividad
obligatoria 8 (e)

Guarda el prompt resultante en un documento de GOOGLE
DOCS.

Publica la aplicación e incluye también en este documento
el prompt final que has utilizado y la URL a la aplicación
que has creado. Ejemplo: 

Guarda el documento con el prompt y la URL con el nombre
“Actividad08a.docx”

https://claude.ai/public/artifacts/d7e40a7a-6e94-431d-93ff-3818289091f6

https://word.cloud.microsoft/es-es/
https://claude.ai/public/artifacts/d7e40a7a-6e94-431d-93ff-3818289091f6
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Luis Escandell Gómez

Accede a Claude. A continuación vamos a crear una nueva
aplicación. Te dejo el prompt y tienes que sustituir la
[DESCRIPCIÓN] por alguna idea que quieras crear.

Actividad
obligatoria 8 (f)

PROMPT 

Quiero diseñar una aplicación sobre [DESCRIPCIÓN]. Eres un
experto en prompts y quiero que crees el prompt necesario para
crear dicho artefacto y que se abra en una página aparte. Hazme
todas las preguntas que consideres necesarias para poder
generar dicho prompt.
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EJEMPLO 1
Ruleta de palabras eldense (Estilo "Pasapalabra"): Una aplicación donde se
introducen definiciones sobre historia local, tradiciones de Elda y cultura general,
y los alumnos juegan a adivinar los conceptos de la A a la Z para ejercitar la
memoria.

EJEMPLO 2
Línea del tiempo interactiva de la comarca: Una aplicación donde el alumno
puede desplazarse horizontalmente por los siglos XX y XXI y hacer clic en hitos de
la industria o la vida local para desplegar imágenes antiguas y relatos históricos.

EJEMPLO 3
Generador de guías visuales paso a paso: Una mini aplicación para crear
tutoriales sencillos con iconos y texto grande enfocados a trámites digitales
cotidianos, como pedir cita médica o reservar billetes de viaje.

Luis Escandell Gómez

EJEMPLOS DE IDEAS PARA PONER EN [DESCRIPCIÓN]

Actividad
obligatoria 8 (g)
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EJEMPLO 4
Simulador interactivo de viajes y rutas: Una interfaz sencilla donde el alumno
combina un destino, un presupuesto y sus preferencias de ocio, y la pantalla
muestra el itinerario de vacaciones y las actividades resultantes.

EJEMPLO 5
Escape Room Digital de Gimnasia Mental: Una aplicación web sencilla con 3 o 4
candados digitales. Para abrir cada uno, los alumnos deben resolver enigmas de
lógica, juegos de atención sobre lugares conocidos o acertijos culturales.

EJEMPLO 6
Simulador de balanza de presupuesto o salud: Una aplicación interactiva y visual
donde los alumnos ponen "pesos" a ambos lados para entender de forma gráfica
cómo se equilibran los gastos mensuales o los hábitos de vida saludable.

Luis Escandell Gómez

EJEMPLOS DE IDEAS PARA PONER EN [DESCRIPCIÓN]

Actividad
obligatoria 8 (h)
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Luis Escandell Gómez

Actividad
obligatoria 8 (i)

Guarda el prompt resultante en un documento de Microsoft
Word.

Publica la aplicación e incluye también en este documento
el prompt final que has utilizado y la URL a la aplicación
que has creado. Ejemplo: 

Guarda el documento con el prompt y la URL con el nombre
“Actividad08b.docx”. Si quieres 

https://claude.ai/public/artifacts/7a2165c8-7eed-4456-9c3c-87ccdf02bad8

https://word.cloud.microsoft/es-es/
https://claude.ai/public/artifacts/7a2165c8-7eed-4456-9c3c-87ccdf02bad8

	UNIDAD 2
	CONCEPTOS CLAVE SOBRE IA
	REPASO CLASE ANTERIOR

	Ver el vídeo “Los grandes problemas de la IA para la humanidad”
	https://www.youtube.com/watch?v=8UInh-jQ7hg
	La inteligencia artificial (IA) es una tecnología que permite a las máquinas realizar tareas que normalmente requieren inteligencia humana, como aprender, reconocer información o tomar decisiones.

	Inteligencia Artificial (IA)
	La Inteligencia Artificial es la tecnología que permite a las máquinas “pensar”, aprender y resolver problemas de una forma muy parecida a como lo hacemos los humanos.
	Funciona analizando datos y mejorando su rendimiento con la experiencia.
	Luis Escandell Gómez


	Luis Escandell Gómez
	Luis Escandell Gómez
	Actividad voluntaria 05

	Ver la película “Descifrando Enigma”
	https://www.youtube.com/watch?v=Tr4DmyjDXes
	La inteligencia artificial (IA) es una tecnología que permite a las máquinas realizar tareas que normalmente requieren inteligencia humana, como aprender, reconocer información o tomar decisiones.

	Algoritmo
	Un algoritmo es un conjunto de instrucciones ordenadas que le dice a un ordenador qué pasos seguir para hacer algo.
	En inteligencia artificial, es la forma en la que la máquina aprende y toma decisiones.
	En IA los algoritmos pueden mejorar con la experiencia.
	Luis Escandell Gómez

	La inteligencia artificial (IA) es una tecnología que permite a las máquinas realizar tareas que normalmente requieren inteligencia humana, como aprender, reconocer información o tomar decisiones.

	IA Generativa
	Luis Escandell Gómez

	Luis Escandell Gómez
	Luis Escandell Gómez
	Luis Escandell Gómez
	Luis Escandell Gómez
	Actividad voluntaria 06

	Ver el vídeo
	“¿Real o IA generativa?”
	https://www.youtube.com/watch?v=KnVq1Th1qHM

	Luis Escandell Gómez
	Luis Escandell Gómez
	La inteligencia artificial (IA) es una tecnología que permite a las máquinas realizar tareas que normalmente requieren inteligencia humana, como aprender, reconocer información o tomar decisiones.

	Machine Learning
	El machine learning o aprendizaje automático es una rama de la inteligencia artificial que permite a las máquinas aprender a partir de datos sin ser programadas explícitamente.
	Gracias a este aprendizaje, los sistemas pueden mejorar sus resultados con la experiencia.
	Luis Escandell Gómez
	La inteligencia artificial (IA) es una tecnología que permite a las máquinas realizar tareas que normalmente requieren inteligencia humana, como aprender, reconocer información o tomar decisiones.


	Deep Learning
	El deep learning es una rama del machine learning que utiliza redes neuronales profundas para aprender a partir de grandes cantidades de datos.
	Permite a las máquinas reconocer patrones complejos, como imágenes, voz o lenguaje natural.
	Luis Escandell Gómez
	La inteligencia artificial (IA) es una tecnología que permite a las máquinas realizar tareas que normalmente requieren inteligencia humana, como aprender, reconocer información o tomar decisiones.


	Red Neuronal
	Una red neuronal es un sistema de inteligencia artificial que aprende a partir de ejemplos, imitando de forma sencilla cómo aprende el cerebro humano.
	Luis Escandell Gómez

	La inteligencia artificial (IA) es una tecnología que permite a las máquinas realizar tareas que normalmente requieren inteligencia humana, como aprender, reconocer información o tomar decisiones.

	Red Neuronal
	Luis Escandell Gómez

	Luis Escandell Gómez
	¿Bollo o perro?
	¿Muffin o Chihuahua?
	Luis Escandell Gómez
	Actividad obligatoria 5 (a)

	Probar la herramienta QuickDraw
	https://quickdraw.withgoogle.com/

	Actividad obligatoria 5 (b)
	Realiza una captura de pantalla de los resultados obtenidos (no importa si fallas alguna) y guarda la imagen con el nombre “Actividad05a.jpg”

	Actividad obligatoria 5 (c)
	Crea un documento de texto con la aplicación GOOGLE DOCS y en este documento indica:
	Por qué QuickDraw! no usa magia, sino una red neuronal para adivinar el dibujo .
	¿Qué pasaría si un millón de personas se pusieran de acuerdo para dibujar un gato cada vez que Quick, Draw! les pide dibujar un "coche"?
	Guarda el texto resultante con el nombre “Actividad05b.docx”
	La inteligencia artificial (IA) es una tecnología que permite a las máquinas realizar tareas que normalmente requieren inteligencia humana, como aprender, reconocer información o tomar decisiones.


	AGI (Inteligencia Artificial General)
	Es un tipo de IA capaz de aprender, razonar y resolver problemas de manera similar a un ser humano, en cualquier área del conocimiento.
	A diferencia de la IA actual, la AGI no se limita a tareas específicas.
	Muchos expertos creen que es posible a largo plazo, pero aún hay enormes desafíos técnicos y éticos.
	Algunos piensan que podría llegar en décadas, mientras que otros dudan de que sea alcanzable jamás.
	Luis Escandell Gómez

	La inteligencia artificial (IA) es una tecnología que permite a las máquinas realizar tareas que normalmente requieren inteligencia humana, como aprender, reconocer información o tomar decisiones.

	LLM (Modelos de Lenguaje de Gran Escala)
	Son modelos de lenguaje que han sido entrenados con cantidades masivas de texto extraído de internet. Estos modelos comprenden patrones y estructuras del lenguaje, y así son capaces de generar respuestas coherentes, construir párrafos, realizar tareas de redacción, e incluso mantener conversaciones. Ejemplo: GPT-3 y GPT-4 de OpenAI, Llama de Meta o Gemini de Google
	Luis Escandell Gómez
	La inteligencia artificial (IA) es una tecnología que permite a las máquinas realizar tareas que normalmente requieren inteligencia humana, como aprender, reconocer información o tomar decisiones.

	LLM (Modelos de Lenguaje de Gran Escala)
	Luis Escandell Gómez
	La inteligencia artificial (IA) es una tecnología que permite a las máquinas realizar tareas que normalmente requieren inteligencia humana, como aprender, reconocer información o tomar decisiones.

	Un GPT es un tipo concreto de LLM.
	Es un modelo de inteligencia artificial diseñado para comprender y generar texto de forma natural. Aprende analizando enormes cantidades de textos y detectando patrones en el lenguaje, lo que le permite responder preguntas, explicar temas, escribir textos o mantener conversaciones de manera coherente y lógica.
	Los GPTs son unos modelos de ChatGPT entrenados específicamente para tareas concretas, y que aumentan las habilidades del chat.

	GPT
	Luis Escandell Gómez
	Actividad voluntaria 07

	Ver el vídeo
	“¿Cómo funciona ChatGPT?”
	https://www.youtube.com/watch?v=FdZ8LKiJBhQ
	La inteligencia artificial (IA) es una tecnología que permite a las máquinas realizar tareas que normalmente requieren inteligencia humana, como aprender, reconocer información o tomar decisiones.

	Agente de IA
	Un agente de IA es un programa que percibe su entorno, toma decisiones y actúa de forma autónoma para cumplir un objetivo.
	Puede aprender de la experiencia y adaptarse a nuevas situaciones.
	Ejemplos:
	Un asistente virtual que responde preguntas y organiza tareas.
	Un sistema que recomienda películas en una plataforma de streaming.
	Un robot aspirador que decide por dónde limpiar sin chocar.
	Luis Escandell Gómez


	Luis Escandell Gómez
	La inteligencia artificial (IA) es una tecnología que permite a las máquinas realizar tareas que normalmente requieren inteligencia humana, como aprender, reconocer información o tomar decisiones.

	Temperatura
	La temperatura en IA es un parámetro que controla lo creativas o predecibles que son las respuestas de un modelo.
	Una temperatura baja hace respuestas más seguras y repetitivas, mientras que una alta genera respuestas más variadas y creativas.
	Luis Escandell Gómez


	Luis Escandell Gómez
	La inteligencia artificial (IA) es una tecnología que permite a las máquinas realizar tareas que normalmente requieren inteligencia humana, como aprender, reconocer información o tomar decisiones.

	Alucinaciones
	Las alucinaciones en IA ocurren cuando un modelo genera información incorrecta o inventada, aunque suene convincente.
	Suelen aparecer cuando faltan datos claros o el modelo intenta responder a algo que no conoce bien.
	Información arrojada por el sistema que, aunque esté escrita de manera coherente, presenta datos incorrectos, sesgados o plenamente erróneos.
	Luis Escandell Gómez


	Luis Escandell Gómez
	La inteligencia artificial (IA) es una tecnología que permite a las máquinas realizar tareas que normalmente requieren inteligencia humana, como aprender, reconocer información o tomar decisiones.

	Sesgos
	Prejuicios, de concepciones de la realidad por las cuales tomamos decisiones de forma inconsciente.
	El sesgo en IA ocurre cuando un modelo produce resultados parciales o injustos debido a que los datos con los que se entrenó no son equilibrados o representan mal la realidad.
	Puede afectar decisiones sobre personas, imágenes, lenguaje o cualquier tipo de predicción.
	Luis Escandell Gómez
	La inteligencia artificial (IA) es una tecnología que permite a las máquinas realizar tareas que normalmente requieren inteligencia humana, como aprender, reconocer información o tomar decisiones.

	Un deepfake es un vídeo, imagen o audio falso creado con inteligencia artificial, que parece real, pero no lo es.
	La IA puede hacer que una persona:
	diga cosas que nunca dijo
	haga cosas que nunca hizo

	Deep Fake
	Luis Escandell Gómez

	Luis Escandell Gómez
	La inteligencia artificial (IA) es una tecnología que permite a las máquinas realizar tareas que normalmente requieren inteligencia humana, como aprender, reconocer información o tomar decisiones.

	ASR (Automatic Speech Recognition)
	El Reconocimiento Automático de Voz se refiere a la tecnología que convierte la voz hablada en texto.
	Por ejemplo, cuando usas Siri o Alexa para dictar un mensaje, están usando ASR.
	Luis Escandell Gómez
	La inteligencia artificial (IA) es una tecnología que permite a las máquinas realizar tareas que normalmente requieren inteligencia humana, como aprender, reconocer información o tomar decisiones.


	PLN (Procesamiento del Lenguaje Natural)
	Es una rama de la inteligencia artificial que permite a las máquinas entender y generar lenguaje humano.
	Sirve para analizar textos, responder preguntas o mantener conversaciones.
	Por ejemplo, cuando un asistente entiende un mensaje de WhatsApp o traduce un texto, está usando PLN.
	Luis Escandell Gómez
	La inteligencia artificial (IA) es una tecnología que permite a las máquinas realizar tareas que normalmente requieren inteligencia humana, como aprender, reconocer información o tomar decisiones.


	Vibe Coding
	El vibe coding es programar usando lenguaje natural e intuición en lugar de escribir líneas de código complejas a mano.
	Tú actúas como un «director» que le describe a la IA el estilo, la función y el vibe (la sensación) que quieres para tu aplicación.
	La IA se encarga del trabajo técnico pesado, permitiéndote ver cambios en tiempo real mientras conversas con ella.
	Luis Escandell Gómez

	Actividad voluntaria 08

	¿Qué es el Vibe Coding?
	https://www.youtube.com/watch?v=YtG5yUi87J4
	La inteligencia artificial (IA) es una tecnología que permite a las máquinas realizar tareas que normalmente requieren inteligencia humana, como aprender, reconocer información o tomar decisiones.

	Prompt
	Un prompt es la instrucción o texto que se le da a una IA para indicarle qué debe hacer.
	La calidad del prompt influye directamente en la precisión y utilidad de la respuesta.
	Vamos a pasar a estudiarlo con más detenimiento.
	Luis Escandell Gómez


	Luis Escandell Gómez
	Luis Escandell Gómez
	La inteligencia artificial (IA) es una tecnología que permite a las máquinas realizar tareas que normalmente requieren inteligencia humana, como aprender, reconocer información o tomar decisiones.

	Tipos de prompts
	Luis Escandell Gómez
	La inteligencia artificial (IA) es una tecnología que permite a las máquinas realizar tareas que normalmente requieren inteligencia humana, como aprender, reconocer información o tomar decisiones.

	Tipos de prompts
	Luis Escandell Gómez

	Luis Escandell Gómez
	Luis Escandell Gómez
	Luis Escandell Gómez
	CONSEJOS PARA ESCRIBIR LOS PROMPTS
	CONSEJOS PARA ESCRIBIR LOS PROMPTS
	Características de un buen prompt
	ROL: Define la IA como un experto en el tema
	OBJETIVO: Especifica la tarea o el resultado que quieres conseguir
	USUARIO OBJETIVO: Indica a quien va dirigido el contenido generado
	TONO: Ajusta el lenguaje al público o propósito
	ESTILO O FORMATO DE ESCRITURA: Establece cómo se tiene que presentar la respuesta
	CONTEXTO: Proporciona detalles relevantes que ayudan a la IA a generar una respuesta adecuada

	Ejemplo de un buen
	Prompt para redes sociales de una agencia de viajes
	Errores en PROMPTS
	Actividad voluntaria 09

	Ver el vídeo
	“La importancia de hacer las preguntas correctas”
	https://www.youtube.com/watch?v=rV1IuOUggPM

	Luis Escandell Gómez
	Luis Escandell Gómez
	La inteligencia artificial (IA) es una tecnología que permite a las máquinas realizar tareas que normalmente requieren inteligencia humana, como aprender, reconocer información o tomar decisiones.

	Actúa como un ....
	Luis Escandell Gómez

	Actividad obligatoria 6 (a)
	Crea el prompt necesario para que la IA nos describa de manera clara y concisa los siguientes conceptos que hemos visto anteriormente: Inteligencia Artificial, Algoritmo, IA generativa, Machine Learning, Deep Learning, AGI, LLM, GPT, Red Neuronal, Agente de IA, Temperatura, Alucinaciones, Sesgos, Deep Fake, ASR, PLN, GEM, Lora, Vibe Coding, Transformer
	Indícale que muestre los datos en forma de tabla y que acompañe un ejemplo para cada uno.

	Actividad obligatoria 6 (b)
	Guarda el PROMPT QUE HAS UTILIZADO Y LA TABLA QUE TE HA GENERADO LA IA en un documento y guárdalo con el nombre “Actividad06.docx”
	Para ello puedes utilizar la aplicación GOOGLE DOCS  o acceder a la web:
	https://docs.google.com
	Actividad obligatoria 7 (a)

	Instalar la aplicación ChatGPT
	Actividad obligatoria 7 (b)

	También podemos ir a la web
	https://chatgpt.com/

	Actividad obligatoria 7 (c)
	Accede a ChatGPT y pídele que cree una aplicación para realizar un juego de preguntas SOBRE LA TEMÁTICA QUE TÚ LE INDIQUES.
	Aquí tienes un prompt que puedes utilizar como ejemplo para crear un juego de preguntas sobre ELDA.
	Puedes cambiar en el prompt la palabra ELDA por el tema que tú quieras.

	Actividad obligatoria 7 (d)
	CREA UNA APLICACIÓN WEB CON UNA INTERFAZ MODERNA TIPO APP EN FORMATO HTML QUE PUEDA DESCARGAR SOBRE UN JUEGO DE PREGUNTAS Y RESPUESTAS SOBRE [LA CIUDAD DE ELDA].
	EN TOTAL SERÁN 10 LAS PREGUNTAS Y LAS HARÁS DESDE EL PUNTO DE VISTA DE UN ESPECIALISTA EN [LA CIUDAD DE ELDA]. APARTE ERES UN EXPERTO ESCRITOR DE TRIVIAL Y QUIZ. PARA CADA PREGUNTA ME DARÁS 4 OPCIONES DE LAS CUALES SÓLO UNA SERÁ LA CORRECTA, SIEMPRE ORDENADAS LA RESPUESTA CORRECTA EN ORDEN ALEATORIO.
	ME DARÁS DE UNA EN UNA CADA PREGUNTA. SI NO CONTESTO CORRECTAMENTE ME LO DIRÁS Y ME DIRÁS CUÁL ES LA RESPUESTA CORRECTA.
	SI CONTESTO CORRECTAMENTE COMPLETARÁS BREVEMENTE LA RESPUESTA Y ME DARÁS LA SIGUIENTE PREGUNTA.
	AL FINAL ME DARÁS MI PUNTUACIÓN Y ME PREGUNTARÁS SI QUIERO JUGAR DE NUEVO. SI CONTESTO QUE SÍ ME HARÁS 10 NUEVAS PREGUNTAS SIN REPETIR NINGUNA DE LAS ANTERIORES.

	Actividad obligatoria 7 (e)
	Descarga la página web con la aplicación que te ha generado y guárdala con el nombre “Actividad07a.html”

	Actividad obligatoria 7 (f)
	Accede a ChatGPT y pídele que cree un prompt perfecto para diseñar una imagen sobre la temática que tú quieras.
	Aquí tienes un ejemplo prompt donde te va a ir preguntando características sobre la imagen que quieres diseñar y finalmente creará el prompt necesario para crearla.

	Actividad obligatoria 7 (g)
	Luis Escandell Gómez

	Actividad obligatoria 7 (h)
	Descarga la imagen que te ha generado y guárdala con el nombre “Actividad07b.jpg”
	Actividad obligatoria 8 (a)

	Instalar la aplicación Claude
	Actividad obligatoria 8 (b)
	También podemos ir a la web
	https://claude.ai/new


	Actividad obligatoria 8 (c)
	Accede a Claude. A continuación piensa en una aplicación educativa PARA UNA DE LAS ASIGNATURAS DE LA UNED y pídele que cree el prompt necesario para implementarla. Ejemplo:

	Actividad obligatoria 8 (d)
	Contestamos todas las preguntas y una vez tenemos el prompt generado, le copiamos dicho prompt y le indicamos que desarrolle la aplicación  en una página web aparte.

	Actividad obligatoria 8 (e)
	Guarda el prompt resultante en un documento de GOOGLE DOCS.
	Publica la aplicación e incluye también en este documento el prompt final que has utilizado y la URL a la aplicación que has creado. Ejemplo:
	https://claude.ai/public/artifacts/d7e40a7a-6e94-431d-93ff-3818289091f6

	Guarda el documento con el prompt y la URL con el nombre “Actividad08a.docx”

	Actividad obligatoria 8 (f)
	Accede a Claude. A continuación vamos a crear una nueva aplicación. Te dejo el prompt y tienes que sustituir la [DESCRIPCIÓN] por alguna idea que quieras crear.
	PROMPT
	Quiero diseñar una aplicación sobre [DESCRIPCIÓN]. Eres un experto en prompts y quiero que crees el prompt necesario para crear dicho artefacto y que se abra en una página aparte. Hazme todas las preguntas que consideres necesarias para poder generar dicho prompt.



	Actividad obligatoria 8 (g)
	EJEMPLOS DE IDEAS PARA PONER EN [DESCRIPCIÓN]
	EJEMPLO 1
	Ruleta de palabras eldense (Estilo "Pasapalabra"): Una aplicación donde se introducen definiciones sobre historia local, tradiciones de Elda y cultura general, y los alumnos juegan a adivinar los conceptos de la A a la Z para ejercitar la memoria.

	EJEMPLO 2
	Línea del tiempo interactiva de la comarca: Una aplicación donde el alumno puede desplazarse horizontalmente por los siglos XX y XXI y hacer clic en hitos de la industria o la vida local para desplegar imágenes antiguas y relatos históricos.

	EJEMPLO 3
	Generador de guías visuales paso a paso: Una mini aplicación para crear tutoriales sencillos con iconos y texto grande enfocados a trámites digitales cotidianos, como pedir cita médica o reservar billetes de viaje.



	Actividad obligatoria 8 (h)
	EJEMPLOS DE IDEAS PARA PONER EN [DESCRIPCIÓN]
	EJEMPLO 4
	Simulador interactivo de viajes y rutas: Una interfaz sencilla donde el alumno combina un destino, un presupuesto y sus preferencias de ocio, y la pantalla muestra el itinerario de vacaciones y las actividades resultantes.

	EJEMPLO 5
	Escape Room Digital de Gimnasia Mental: Una aplicación web sencilla con 3 o 4 candados digitales. Para abrir cada uno, los alumnos deben resolver enigmas de lógica, juegos de atención sobre lugares conocidos o acertijos culturales.

	EJEMPLO 6
	Simulador de balanza de presupuesto o salud: Una aplicación interactiva y visual donde los alumnos ponen "pesos" a ambos lados para entender de forma gráfica cómo se equilibran los gastos mensuales o los hábitos de vida saludable.



	Actividad obligatoria 8 (i)
	Guarda el prompt resultante en un documento de Microsoft Word.
	Publica la aplicación e incluye también en este documento el prompt final que has utilizado y la URL a la aplicación que has creado. Ejemplo:
	https://claude.ai/public/artifacts/7a2165c8-7eed-4456-9c3c-87ccdf02bad8

	Guarda el documento con el prompt y la URL con el nombre “Actividad08b.docx”. Si quieres


